CYBER

SUTAZNY PORIADOK PRE ROK 2026

Satainy poriadok upravuje trvanie sutaze CyberGame (dalej ako ,sutai“) pre dany rok, $pecializované
kategorie a vyhry a organizacné naleZitosti v stlade so $tatutom sutaze.

TRVANIE SUTAZE V ROKU 2026
V roku 2026 je sutaz vyhlasena od 1.3. 2026 do 9.5. 2026.

Registracia do sutazZe je od 1.3. 2026 v ¢ase 00:01 do 9.5. 2026 do 23:59.

SUTAZNE OBLASTI

V roku 2026 su hracie vetvy, t. j. sitazné oblasti nasledovné:
=  Malvérova analyza
=  Forenzna analyza
= Kryptografia
=  OSINT
= Ofenzivna bezpeénost
=  Procesy a riadenie bezpecnosti

HERNE PLATFORMY
V roku 2026 prebieha sutaz na troch hernych platformach, ktoré sa liSia jazykovou verziou a podmienkami sutaze.
UCAST Vv SUTAZI

Ugast v sutaZi je otvorend na zaklade $tatdtu pre vietkych zaujemcov, ktori sa prihldsia do hragskeho rozhrania,
udelovanie vyhier je vSak vzhfadom na charakter narodnej kyberbezpecnostnej hry limitované Statnou
prislusnostou.

Pre sutaziach, ktori st obéanmi Slovenskej republiky, je U¢ast v sutaZi spojend s moznostou vyhry.

Sutaziaci, ktori nie st obéanmi Slovenskej republiky, sa sutaZze zucastriuju ako nezapojeni hraci bez naroku na
vyhry v hlavnej kategorii a Specializovanych kategdriach.

V pripade, ak sa hra¢ dobrovolne a pravdivo registruje v hre podla nizSie uvedenej Struktury, je automaticky
zaradeny aj do hodnotenia v Specializovanych kategdriach. Uvedené udaje sluZia na Statistiku ucastnikov,
vytvaranie Specializovanych tuloh a motivacné vyhry v Specializovanych kategériach:

= Obcan/obdianka Slovenskej republiky

= Zamestnanec/zamestnankyfa partnera sutaze

= Pohlavie

= Vek

»  Studenti/$tudentky univerzity alebo strednej koly, Ziaci/Ziatky zakladnej $koly
= Zamestnanec/zamestnankyna verejného sektora

= UCcitel/ucitelka na vSetkych stuprioch vzdelavania

UCASTNICKE CERTIFIKATY

Na zaklade Ziadosti vystavi odborny garant hernej platformy ucastnikom certifikdt hraca CyberGame s jeho
bodovym hodnotenim.
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SPECIALIZOVANE KATEGORIE A VYHRY
Informovanie o vyhrach v sutazi CyberGame pre obc¢anov Slovenskej republiky, ich prijatie alebo odmietnutie do
piatich dni od oznamenia vyhry na mailova adresu uvedenu v registracnom formuldari a odovzdanie vyhier su

upravené Statdtom sutaze.

Nevyhnutnou podmienkou pre informaciu o vyhre je uvedenie aktualnych kontaktnych udajov v registrathom

formulari.

Specializovana
kategoéria
Student
Najlepsi Student,
Studentka

Podmienky vyhry

Hra¢ alebo hracka s najvyssim poctom bodov, ktory
v registracii uviedol/a, Ze je student/ka univerzity, strednej
Skoly, alebo zakladnej skoly

Vyhra

Notebook ASUS
ExpertBook Ultra

Najlepsia hracka

Hracka s najvyssim poctom bodov, ktora v registrdacii uviedla
gender: Zena

Licencia ESET
Darcekova poukazka

v registracii uviedol/a, Ze pracuje ako ucitel/ka

Junior Najmladsi hrac alebo hracka s ur¢itym poctom bodom, ktory | Licencia ESET
Najmladsi v registracii uviedol/a vek a zvladol vietky ulohy obtaznosti | Daréekova poukazka
hrac¢/hracka nula aaspon dve lubovolné ulohy vys$ej obtaznosti ako

nula*)
Gov Hrac¢ alebo hracka s najvyssim poctom bodov, ktory | Licencia ESET
Najlepsi hracé/ka v registracii uviedol/a, Ze pracuje vo verejnej sprave Darcekova poukazka
verejnej spravy
Ucitel Hra¢ alebo hracka s najvyssim poctom bodov, ktory | Licencia ESET

Darcekova poukazka

Najlepsi hrac¢ no.2

Hrac¢ alebo hracka s najvyssim poctom bodov v celkovom
hodnoteni na pozicii 2

Licencia ESET
Darcekova poukazka

Najlepsi hrac no.3

Hrac¢ alebo hracka s najvyssim poctom bodov v celkovom
hodnoteni na pozicii 3

Licencia ESET
Darcekova poukazka

Expert

Hrac alebo hracka s najvyssim poc¢tom bodov vo vetve
Spolu 6 oceneni

Licencia ESET

*) v pripade, ak budi mat dvaja hradi rovnaky vek, rozhoduje datum narodenia mladsieho hraca.

SPECIFIKACIA VYHIER

V roku 2026 je vyhrou pre vitaza sutaze CyberGame hrac¢sky notebook ROG Zephyrus.

V roku 2026 je vyhrou v kategérii Student firemny notebook ASUS ExpertBook Ultra.

Technické konfigurécie a ceny notebookov budu stanovené k datumu vyhlasenia vysledkov sutaze vzhladom na
to, Ze ide o prémiové modely s uvedenim na slovensky trh v druhom kvartdli 2026 a Specifikacie, obsah balenia
a dostupnost uvedeného modelu sa mézu v priebehu sutaze zmenit a liSia sa podla teritéria.

Licencia ESET HOME Security Essential plati jeden rok pre pat zariadeni podla aktualnej ponuky produktu
spolocnosti ESET k datumu vydania licencie.

Darcekova poukazka v hodnote 200 eur je uréena na nakup elektroniky alebo spotrebného tovaru v obchodnej
sieti a bude platna jeden rok od vydania od datumu ukoncenia sutaZze. PouZitim poukazky prechadzaju dalsie
obchodné vztahy priamo na obdarovaného.
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PRAVIDLO JEDNEJ VYHRY JEDNEHO HRACA

Ak je v sutazi vdanom roku vyhlasenych viacero kategérii a udelovanych viacero vyhier, bude sa uplatriovat
pravidlo jednej vyhry pre jedného hraca.

V pripade, ak ktorykolvek hraé¢ splni podmienky vyhry pre viac ako jednu kategoriu, moze sa rozhodnut, v ktorej
kategorii si uplatni narok na vyhru. V zostévajucich kategdriach sa vyhry budu uplatriovat pre dalsich uspesnych
hracov v poradi.

VYBER UCASTNiIKOV DO SLOVENSKEHO TiMU V SUTAZI ESCC

Medzindrodnu sutaZ The European Cybersecurity Challenge (ECSC) organizuje Agentura EU pre kyberneticku
bezpecénost ENISA, aby inspirovala a povzbudila mladych ludi k $tudiu a uplatneniu v oblasti kybernetickej
bezpecnosti. Oficidlnym kontaktnym bodom sutaze ECSC na Slovensku je Kompetenéné a certifikacné centrum
kybernetickej bezpecnosti (KCCKB). Nominaciu a vyberové kritéria pre ¢lenov narodného timu upravuje KCCKB
v stlade s pravidlami sutaze ECSC a informacie s dostupné na webovej stranke.

Sutaz je urcenad pre Ucastnikov do 25 rokov. V roku 2026 je horny vekovy limit pre sutaZiach ohrani¢eny ro¢nikom
narodenia 2001 vratane.

Do vyberu do slovenského narodného timu su zaradeni hra¢i CyberGame, ktori spifiaju vekovy limit,
v registratnom formuldri akceptovali moznost kontaktu a zdujem o nomindciu do timu a uviedli oblast
odbornych zruénosti relevantnych k siutazi ECSC a suc¢asne po prvom mesiaci trvania sutaze CyberGame, t.j.
k datumu 31.3 2026 aktivne hrali.

Na zaklade tychto kritérii zastupca kontaktného bodu v SR informuje hracov spifiajicich kritéria o moznosti
zUcastnit sa vyberu na nomindciu narodného timu.

DALSIE USTANOVENIA

Vzhladom na cenovu volatilitu na trhu technoldgii a ich vplyv na vysSie uvedené vyhry, bude aktualna cena vyhier
v stlade so Statutom a legislativou Slovenskej republiky oznamend vyhercom v individudinej komunikacii v den
vyhlasenia vysledkov.

Organizator si zaroven vyhradzuje moznost pridavat dalSie ocenenia a kategorie a ponuky pre hracov v sulade so
Statutom sutaZe a zaroven si vyhradzuje moznost ocenenie neudelit v pripade minimalneho poctu v kategdriach

alebo bodového zisku nizsieho ako je polovi¢ny pocet bodov v sutazi, vynimajuc kategdriu Junior.

* ok k

Sutazny poriadok bol vydany 24.2.2026


https://ecsc.eu/
http://www.cyberteam.sk/
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